WISSEN PLOT MANAGER
FELHASZNALOI
KEZIKONYV

Hasznalati utasitas az elektronikus kézikonyvhoz

A keresett mivelet vagy funkcio leirasat a tartalomjegyzék megfelelé sorara
val6 kattintassal lehet a legkdnnyebben megtalailni.

1. Mozgassa a kurzort az informacioét tartalmazoé sor folé. A kurzor megvaltozik.
2. Kattintson az egér bal gombjaval. A képernyén a kézikbnyv megfeleld oldala
jelenik meg.
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Bevezetés

K&szonjuk, hogy megvasarolta a Wissen tervezé programok szamara készilt Plot Manager hattérnyomtato/vagé programot. Ez a
kézikdnyv nyuijt segitséget és Utmutatast a program hasznalatardl, valamint az izembe helyezésérél.

A Plot Manager programcsomag a kovetkezdket tartalmazza:

Plot Manager install CD
Kézikdnyv pdf formatumd fajlban
Szerz6i jog megallapodas
Liszence lemez

Hardverkulcs

Szerzéi jog
A WISSEN UK INC. LTD irasbeli engedélye nélkil tilos a kézikényv vagy barmely részének sokszorositasa, tovabbitasa, feldolgozasa
valamely adatrégzité rendszerben, vagy leforditasa barmely nyelvre barmely formaban és barmely eszkézzel.

Védjegyek
A TAURUS, a CASTOP, a CASTOP PLUS, a X1, a CUTBOY és a PHOTOCUTTER a WISSEN UK INC LTD védjegyei. A WISSEN a
WISSEN USA INC bejegyzett védjegye. Minden mas védjegy bejegyzett.

Hardver kdovetelmények

A Plot Manager program hasznalatahoz sziikséges egy 386DX-es, 486-0s vagy egy Ujabb processzorral, minimum 8 MB RAM-mal és 5 MB
szabad merevlemez terllettel rendelkez6 IBM kompatibilis szamitogép. A program futdsahoz Windows95/98/NT4 operacios rendszer
sziikséges.

Halozat
A Plot Manager halozaton keresztuli hasznalatahoz el6szér a programot arra a PC-re kell telepiteni, amelyhez a vagogép csatlakoztatva
van és ezutan be kell allitani a spool kdnyvtarat a megosztott halézati kdnyvtarra.

Telepités

Helyezze a licence lemezt az A: lemezmeghajtéba az Install CD-t a Cd meghajtoba. Miutan a telepité ablaka megjelenik valassza a Plot
Manager gombot és valassza ki a Hungarian, azaz a magyar nyelvet, majd kdvesse a telepit6 utasitasait.

Mi a Plot Manager?

A Wissen Plot Manager egy olyan program, amely barmelyik Wissen programban létrehozott plot fajl hattérvagasat elvégzi. igy mialatt a
vagas a hattérben zajlik, lehetéség nyilik a tervezés folytatasara az 6nallé szamitégépeken. A halézaton miikodé szamitdgépek esetén egy
ember elegendd az dsszes tervezési munkaallomas vagasi munkalatanak elvégzéséhez.

Plot Manager miikodése

Miutan a Wissen emblémaszerkeszté program felhasznaldja befejezte a munka tervezését, a munkat el kell kiildenie a Spool kdnyvtarba. A
Plot Manager kiveszi a munkat a Spool konyvtarbol és megjeleniti a fajl lista ablakban (Oldal eszkoztar). A felhasznalé a listan
megjelenitett fajlok kdzil meg tudja nyitni a kivant fajlt és ha sziikséges, meg tudja valtoztatni annak méretét, a panel vonalak elrendezését
a vagas inditasa el6tt. Miutan befejezte az elébbi folyamatot, a fajlt ki lehet t6rdlni, egy Uj fajlt Ilehet megnyitni és vagni.

Plot Manager inditasa
A Start menl Programok menipontjaban a Wissen csoportba a telepité egy Uj sort hoz létre. A program inditasahoz valassza ki a Plot
Manager programot jel6l6 sort.

Plot Manager program

A Wissen Plot Manager program a Windows95 operaciés rendszer ala irédott, ami azt jelenti, hogy a program megjelenése, hasznalata
hasonlit a Windows95 alatt futé mas alkalmazasok hasznalatdhoz.
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A program ablakan legfelll talalhaté a cimsor, alatta a legordulé meniket tartalmazé Menusor, majd az Eszkézsor, amely a kiilonb6z6
funkciok elvégzésére alkalmas ikonokat tartalmazza, oldalt pedig az Oldal eszkdztar lathatd a fajlok neveivel és a megjelenitésikkel
kapcsolatos parancsokkal.

Cimsor

Az ablak keretén beliil, a legfels6 savjat az ablak cimsoranak hivjuk. A cimsor bal oldalan talalhaté a Plot Manager program ikonja. A
cimsor egy "fogoéhoz" hasonléan hasznalhaté az ablaknak a munkaasztalon t6rténé mozgatasara.

Az egér bal oldali gombjaval a cimsor bal oldalan levd ikonra kattintva megjelenik a vezérl6 menl, amelynek mentpontjai az ablak
mozgatasara, méretének megvaltoztatasara, valamint a program bezarasara hasznalhatok.

Vezérldgombok
A cimsor jobb oldalan talalhatok a vezérlégombok.
Ezek a kovetkezok:

= | A Kis méret gomb, amely a Plot Manager program ablakot ikon méretiire csokkenti.
EI A Teljes méret gomb, amely a Plot Manager program ablakat a teljes képerny6re nagyitja.

ﬂ Az El6z6 méret gomb visszaallitia az ablak méretét és helyzetét a Kis méret, illetve Teljes méret parancs végrehajtasa el6tti
allapotnak megfelel6en.
x|

A Bezaras gomb bezarja a Plot Manager programot.

Menusor

A menusor az ablak cimsora alatt helyezkedik el. A menlsorbdl a menik az egérrel valaszthaték ki a legkényelmesebben. A menlpontok
az ALT billenty( és az alahuzott karakternek megfelel6 billentyl egyidejl lenyomasaval is aktivizalhatok.

A nem valaszthaté menupontok felirata szurkén jelenik meg, ekkor ezek a parancsok nem hasznalhatok a munkahoz.

Eszkozsor
A menusor alatt talalhato eszkozsor a legfontosabb funkcidk ikonjait tartalmazza. Ez az ikonsor a program hasznalatanak megkonnyitését
szolgalja.

Oldal eszkoztar
A képerny6 bal oldalan talalhaté az oldal eszkdztar, amely a Spool kdnyvtar tartalmat jeleniti meg és a vagashoz ad segitséget.

Vonalzék
A Felsé és a Bal vonalzé a munka tervezése kdzben nyujt segitséget. A kivalasztott mértékegység az Allapotsorban jelenik meg.

Munkateriilet
Az ablak kozepén talalhato rész, amelyben a kivalasztott fajl megjelenithet6 és sziikség esetén tovabb szerkeszthetd.

Hasznos tanacsok a program hasznalatahoz

Formatum
A Plot Manager program a legtdbb ismert vagégép szamara elkésziti a vektoros grafikak vagdvonalait. A fajlokat kétféle vektoros
formatumba kell a Plot Manager Spool kdnyvtarba kuldeni:

- WPF (Wissen Path File), a Wissen alkalmazasok altal eléallitott formatum.

Wissen Plot Manager
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- AI/EPS (Adobe lllustrator / Encapsulated Postcript)

Kivagandé munka kivalasztasa

A Spool kdnyvtar tartalma az Oldal eszkoztar Fajllista ablakaban jelenik meg. Egy fajl kivalasztasahoz:
1. Kattintson az egér bal gombjaval a megnyitni kivant fajl nevére.

A fajl tartalma jelenik meg a munkatertleten.

Mértékegység megvaltoztatasa

A mértékegységet kdnnyen meg lehet valtoztatni a munka soran.

1. Mozgassa a kurzort a vonalzé fole.

2. Kattintson az egér jobb gombjaval. A kivalaszthatd mértékegységek listajat tartalmazo Lokal mend jelenik.
3. Kattintson a megfelel6 mértékegységen az egér bal gombjaval.

Munka megtekintése

Harom megjelenitési mod kodzott lehet valasztani az Oldal eszkdztar Vazlat és Drétkeret ablakok segitségével.

Standard: Ez a megjelenitési mod az alapbeallitas. A munka 256 szinben jelenik meg. (A Vazlat és Droétkeret ablakok nincsenek
kivalasztva.)

Vazlat: A munka egyszerisitett, gyors megjelenitése. Az 6sszes vagoévonal szinenként téglalappa valtozik. Ez a megjelenités mod akkor
hasznos, ha a szamitégép lassu vagy a munka nagyon osszetett.

Keret: Csak a kdrvonalakat jeleniti meg. Ez a megjelenitési méd az egymast metsz6 vonalak ellenérzésekor hasznos.

Szinek szétvalasztasa

Egy szines munka kivalasztasakor a munka dsszes szine kuldn-kulon jelenik meg az Oldal eszkdztar szin ablakaiban.

Egy szin kivagasahoz:

1. Kattintson a medfelel6 szinablakra az egér bal gombjaval. Csak a kivalasztott szinhez tartozé koérvonal jelenik meg, készen a
vagashoz.

2. Kattintson a Minden szin gombra a kivalasztott rétegen 1év6 dsszes szin megjelenitéséhez.

A Wissen alkalmazasokkal készitett WPF formatumu munkak is lehetnek tobb rétegiiek. Mindegyik réteg tartalmazhat tébbféle szint, és a

kivalasztasuk hasonléképpen torténik. Az egyes rétegek kivalasztasa a Réteg ablakban (Oldal eszkéztar) megjelenithet6 listabol

lehetséges.

Munka méretezése
A program a munka elkészitésekor beallitott méretben olvassa be a munkat. Ha sziiksége, akkor lehetség van az atméretezés.
. Valassza a Szerkesztés meniib6l a Méretezés menupontot. A Méretezés parbeszédablak jelenik meg.

2. A méretezéshez adja meg az aranyt vagy a pontos vizszintes vagy fliggéleges értéket. Ha az Arany ablakba 2-t gépel, a munka
mérete az el6z6 méret kétszeresére nd. Elég csak a vizszintes vagy fliggéleges méretet megadni, mert a program automatikusan
kiszamitja a masik értéket az aranyos méretvaltozashoz.

3. Valassza az OK gombot az atméretezés befejezésekor.

Munka torlése

A Spool Kényvtarbdl egy fajlt kitorolni a Torlés ikonra |EI (Eszkozsor) torténd kattintassal lehet. A mivelet az aktiv fajlra vonatkozik.

Kiszed6keret hasznalata
A kiszedOkeret az egy téglalap, amelyet a program automatikusan létrehoz a munka koril a kivagott félia kiszedésének megkdnnyitésére.

=

Ez a funkcio alapbedllitisban be van kapcsolva. A Kiszed6keret ikonra (Eszkdzsor) torténd kattintassal lehet a funkciot ki- és
bekapcsolni.

Kiszed6korvonalat lehet alkalmazni, amely az objektum koré egy adott tavolsagra korvonalat hoz létre a folia kiszedésének
megkoénnyitésére.

Vagas

A bedllitasok elvégzése utan a munka vagasahoz kdvesse az alabbi lépéseket:

1. Valassza az Elrendezés menipontot a Szerkesztés meniben. Az Elrendezés parbeszédablak jelenik meg.

2. Ellenérizze, hogy a Panel ablakban megadott X (szélesség) és Y (magassag) méret megegyezik vagy kevesebb a jelenleg hasznalt
vagogép maximalis vagofellletére vonatkozo értékeknél.
Megjegyzés: A legtdbb vagogép csak a nyomogorgékon belll tud vagni. Ha a vagogép sorosan csatlakozik a szamitégéphez, az
Olvas gombra toérténd kattintassal a vagogéprél kézvetlentil le lehet olvasni ezt az adatot.

3. Az X és Y méret beallitasai utan valassza az OK gombot. Valassza az Inditas ikont i (F6 eszkoztar). A Vagas parbeszédablak
jelenik meg a képernydn. A vords téglalap a foliat, a benne 1évé téglalap a kivagandd munkat szemlélteti.

4. A vagofej helyzetét a Le, Fel, Jobbra és Balra gombokkal vagy a billentylizet nyil billentylivel médositsa. A vagofej pontos
helyzetének beallitasaval elkerilheté a mar kivagott grafikak sérlése.

5. A vagofej helyzetének a beallitasa utan valassza a Vagas inditdsa gombot. A vagas elkezdddik.

6. Ha a vagas befejez6dott, és az eredmény megfelels, a Spool kdnyvtarbol ki lehet tordlni a fajlt a Torlés ikonra |—l torténd

kattintassal. A program bezarasa utan minden munkat ki szeretne térélni a Spool kényvtarbdl, jeldlje ki a Spool kdnyvtar Uritése
kilépéskor menipontot a Fajl meniiben.

A lapméretnél nagyobb munka vagasa (panelozas)

Wissen Plot Manager
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Ha munka nagyobb, mint a lap, a program automatikusan panelekre osztja fel a munkat, és megjeleniti az dsszeillesztést segit6 atfedést is
a beallitasnak megfeleléen. A panelozast a program a fajl betoltésekor mar elvégzi, és a vastag kék vonallal megjelenitett panelvonalakat
azonnal lathatéva teszi a képernyén. Ezutan ki kell jel6Ini a kivagando paneleket még az Inditas ikon kivalasztasa el6tt.

1. A Szerkesztés menlbdl valassza az Elrendezés menupontot. A Elrendezés parbeszédablak jelenik meg.

2. Ellenérizze, hogy a Panel ablakban megadott X (szélesség) és Y (magassag) méret, megegyezik vagy kevesebb a jelenleg hasznalt
vagogép maximalis vagofellletére vonatkozo értékeknél.

Megjegyzés: A legtdbb vagégép csak a nyomoégorgékon belil tud vagni. Ha a vagégép sorosan csatlakozik a szamitégéphez, a
vagogeéprél kdzvetlenll le lehet olvasni ezt az adatot. Ehhez kattintson az Olvas gombra.

3.  Gépelje be az Atfedés ablakba (Panelozas) a kivant értéket. Az atfedés szaggatott kék vonalakkal van jeldlve.

4. Valassza az OK gombot. Az Uj beallitasokat a program alkalmazza a munkara. Ha sziikséges, a panelvonalak elmozdithaték az egér
vonszolasaval. Ez a lehet6ség akkor hasznos, ha el akarja kerilni, hogy a panelvonal a grafika egy bizonyos részén haladjon
keresztil.

5. Valassza ki a kivagando panelt az egér bal gombjaval torténé kattintassal. Tébb panel kivalasztasahoz tartsa folyamatosan lenyomva
a CTRL billentydit kattintas kdzben. A kivalasztott paneleken szamok jelennek meg a kivalasztas sorrendje alapjan, és szinik szirkére
valtozik. A sorszamok hatarozzak meg a kivagas sorrendjét. A munkaterulet Ures részére torténd kattintdssal lehet megsziintetni a
kivalasztast.

Vaélassza az Inditas ikont LI A Vagas parbeszédablak jelenik meg a képernydn.

Valassza a Vagas inditdsa gombot. Az elsé panelt a program kivagja, majd egy uzenet jelenit meg, amelyben a kdvetkezd lapot kéri.
Ha siklap (flatbed) tipusi vagdgépet hasznal, helyezzen be egy Uj lapot, és kattintson az Igen gombra. Tekercses (roll feed) vagégép
hasznalata esetén, valassza az Igen gombot. A vagas befejeztével a kivagott panelokon egy pipa jelenik meg. A pipa melletti szam
azt jelzi, hogy a panel mennyi példanyszamban lett kivagva.

©oNo

9. Ha a vagas befejez6dott, és az eredmény megfeleld, a Spool kdnyvtarbdl ki lehet tordlni a fajlt a Torlés ikonra I—l torténd
kattintassal. A program bezarasa utan minden munkat ki szeretne torolni a Spool kényvtarbdl, jeldlje ki a Spool kényvtar Uritése
kilépéskor mentpontot a Fajl menlben.

Mar kinyomtatott grafikak korbevagasa

A Plot Manager program segitségével a mar kinyomtatott grafikakat korbe lehet vagni. Ha Wissen programot (pl. Taurus) hasznal,
lehet6ség van a program megfelel6 funkcidival a korvonalak és regisztraciés jelek adatainak a Plot Managerhez val6 tovabbitasara.
B&vebb informacidért olvassa el a Wissen alkalmazas kézikdnyvének megfeleld fejezetét.

Ez a rész azoknak nyujt segitséget, akik a grafika nyomtatasahoz és a kdérvonalanak elkészitéséhez nem Wissen alkalmazast hasznalnak,
hanem példaul Corel Draw-t.

A mivelet elvégzésének 6t lépése:

Nyomtatas el6készitése

Nyomtatasi kép megtekintése, majd nyomtatas

Vagovonalak és regisztracios jelek exportalasa

Vagagép kalibralasa

Kérbevagas

RGN~

Az alabbiakban mindegyik pontot részletezzlk.

Nyomtatas el6készitése

A nyomtatas el6tt két dolgot kell elvégezni.
1. Vagokorvonalak létrehozasa

2. Regisztracids jelek elhelyezése
Vagokorvonalak létrehozasa

Hasznalja az alkalmazas megfelel6 eszkozét a grafika korlli vagévonal létrehozasahoz. A vagovonalaknak zartnak kell lennilik a tokéletes
vagas eléréséhez. Figyeljen szinezésre is. Hasznaljon "szintelen szint" az alakzat kitdltéséhez és a kdrvonalhoz, vagy valasszon a hattérrel
azonos szint a kérvonal szinének. Mentse el a munkat.

Regisztracios jelek elhelyezése
Regisztracios jelek a nyomtatott grafikdnak a vagégépben val6 elhelyezését segitik el6. Regisztracios jelnek olyan alakzatot érdemes

valasztani, amely folé pontosan be lehet allitani a vagodfejet. Két rovid, derékszogl egyenest javasolunk regisztracios jelnek: |_ A
derékszog csucspontja jél hasznalhat6 a vagofej beallitasahoz.

Regisztracios jel ——

[ ]
gl
L ~=

A regisztracios jelek elhelyezését a fenti abran lathaté modon javasoljuk.

Vagokorvonal

Wissen Plot Manager
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Nyomtatasi kép megtekintése, majd nyomtatas

A nyomtatas el6tt mindig nézze meg a kivagando grafika nyomtatasi képét az alkalmazas Nyomtatasi kép parancsanak segitségével.
Ugyeljen arra, hogy a vagokorvonalak ne legyenek lathatdk, és a regisztracids jelek lathatok legyenek, de ne fedjék a grafika egyetlen
részét sem.

Ha a munka nyomtatasi képe megfeleld, nyomtassa ki a szokasos maodon.

Vagovonalak és regisztracios jelek exportalasa

A kovetkezd Iépésben kuldje el a vagékérvonal és a regisztracios jel adatokat a Plot Managerhez. Ezt az Exportalas vagy a Mentés mint
parancs segitségével lehet elvégezni. Hasznaljon Al (Adobe lllustrator) vagy EPS (Encapsulated Postcript) formatumot.

Gy6z6djon meg arrdl, hogy ne a teljes grafika, hanem csak a vagokérvonal és a regisztracios jel adatok legyenek elkildve. Lehet, hogy
ideiglenesen toroini kell a grafikat, ha az alkalmazas nem engedélyezi a kivalasztott rész exportalasat.

A Spool kdnyvtar helyét a Fajl menl Spool kdényvtar beallitasa menupontjanak kivalasztasakor meg lehet tekinteni.

Az exportalas utan a fajl neve a Fajllista ablakban (Oldal eszkdztar) jelenik meg.

Vagogép kalibralasa
A vagogép kalibralasahoz el6szor valassza ki a munkat a Fajllista ablakban (Oldal eszkéztar), majd a Drétkeret megjelenitési modot.
Gy6z6djon meg arrdl, hogy CSAK a vagokorvonal és a regisztracios jelek latszanak. Kévesse az alabbi lépéseket:

Ellenérizze, hogy a nyomtatott félialap teljesen szaraz-e, majd helyezze be a vagogépbe. A lap tajolasa barmilyen lehet kalibralaskor.
Valassza az Elrendezés menupontot a Szerkesztés menuben. Az Elrendezés parbeszédablak jelenik meg a képernydn.

Ellenérizze, hogy a Panel ablakban megadott X (szélesség) és Y (magassag) méret megegyezik vagy kevesebb a jelenleg hasznalt
vagogép maximalis vagofellletére vonatkozo értékeknél.

Megjegyzés: A legtdbb vagdgép csak a nyomogorgékon belll tud vagni. Ha a vagogép sorosan csatlakozik a szamitogéphez, a
vagogeéprol kdzvetlendl le lehet olvasni ezt az adatot. Ehhez kattintson az Olvas gombra.

4. Kattintson az OK gombra az X és Y méretek beallitasa utan.

wnN =~

+

5. Kattintson a F6 eszkoztar Regisztracios jelek ikonjara u a Regisztracios jel szerkeszté modba valo 1épéshez. 1, 2, 3 sorszamokkal
ellatott regisztracios jelek jelennek meg a grafika korll. lllessze pontosan a regisztraciés jeleket a munkaban szerepl6 jelek folé. A
szamozott jeleket az egérrel torténé vonszolassal lehet a képernyén mozgatni. A pontossag érdekében ellendrizze a bedllitast a
nagyitott kép megtekintésével, és ha sziikséges, mozgassa a megfeleld helyre a jelet. Az Eszkdzsorban megjelenitett koordinatak
megvaltoztatasaval is lehet mozgatni a jeleket. Gépelje be a megfelel6 értékeket, majd nyomja meg az Enter billenty(t.

6. Valassza a Szerkesztés menl Vagogép kalibralasa menupontot. A Kalibralas parbeszédablak jelenik meg a képernydn.

7. Mozgassa a vagofejet mind a harom regisztracios jel folé a szamozas sorrendjében, és regisztralja a poziciojukat. A vagoéfejek
mozgatasat kétféleképpen végezheti el: Kattintson a Le, Fel, Jobbra vagy Balra gombokra az egér bal gombjaval, vagy hasznalja a
billenty(izet nyil billentyit.

8. A gomb vagy nyil billentyli megnyomasakor a vagofej 10 mm-t mozdul el a kivalasztott iranyba. A mozgatas méretét a SHIFT és
CTRL billentyiik segitségével lehet beallitani.

CTRL Tmm
CTRL+ Shift 0.1 mm
9. Mozgassa a vagofejet az 1. regisztracios jel f6lé, majd kattintson az 1. felirati gombra. Az 1. regisztracios jel pozicidja regisztralva

van.
10. Ismételje meg a 7. lépést a 2. és 3. regisztraciésjelekre, majd kattintson az OK gombra. A Kalibralas parbeszédablak eltlinik a
képerny6rél, és a vagofej alaphelyzetbe all. A vagogép a nyomtatott munka dsszehangolasa befejez6dott.

Bl

11. Lépjen Alap médba a F6 eszkdztar . ikonjaval.

Korbevagas

A beallitasok elvégzése utan kdvesse az alabbi Iépéseket a vagashoz.

1. Kattintson az Inditas ikonra az Eszkdztarban. A Vagas parbeszédablak jelenik meg.

2. A \vords téglalap a féliat, a benne Iévé kisebb téglalap a kivagandé munka széleit szemlélteti. NE MOZGASSA EL A VAGOFEJET!
3. Kattintson a Vagas inditasa gombra. A vagas megkezdddik.
4

Ha a munkat nem akarja tébbszor kivagni, tordlje a Spool kdnyvtarbdl a Torlés ikonra |EI torténd kattintassal.

Wissen Plot Manager
Vagoprogram



Plot Manager meniirendszere

A Plot Manager programban a kdvetkez6 négy menu talalhatd: Fajl, Szerkesztés, Nézet és Sugé. Mindegyik meni tobb menipontot
tartalmaz.

Fajl menii
Kivalasztasakor megjelend legordilé menilben talalhatok a kdvetkezd menupontok: Megnyitas, Aktualis munka torlése, Aktudlis munka
betdltése, Spool kdnyvtar beallitasa, Spool kdnyvtar Uritése kilépéskor, Nyomtatas, Nyomtatasi kép, Nyomtato beallitas és Kilépés.

Megnyitas

A Megnyitas paranccsal lehet plot fajlt beolvasni.

Vigye a kurzort a legérdiil6 meni Megnyitas menupontja folé és kattintson az egér bal gombjaval.

Kivalasztasakor megjelenik egy parbeszéd ablak, amelyben a program szamara meghatarozhatd, hogy a megnyitni kivant *.WPF
kiterjesztést fajl melyik konyvtarban talalhaté. A fajllista ablakban lévé nevek kozil kattintson kétszer a megnyitni kivant fajl nevére. A
kivalasztott fajlt a program megjeleniti a képernyén és bemasolja a Spool kdnyvtarba. A Spool kdényvtar fajljai WPF kiterjesztéslek.

A Fajlnév ablakban talalhaté az aktualis kdnyvtarban lévé Osszes fajl (*WPF) felsorolasa. Ha meg akarja valtoztatni a konyvtarat,
kattintson kétszer a Hely ablakban Iév6 kényvtarak kézil a megnyitni kivant kényvtarra. Ha egy szinttel feljebb akar kerilni a konyvtar

rendszerben, kattintson a szulékdnyvtarra vagy a ikonra. A megdfelel6 fajlt a kurzor mozgatasaval valaszthatja ki. Ha a jelenlegi
konyvtar tobb fajlt tartalmaz, mint amennyi a Fajlnév ablakban megjelenithetd, akkor az automatikusan megjelené gorditésavot kell
hasznalni a kivant fajl megkeresésére.

A kivalasztas utan a megnyitni kivant dokumentum megjelenik a képernyén, és a vagas vagy nyomtatas elindithato.

Aktualis munka torlése
A munkaterileten 1évé munkat torli a Spool kényvtarbol. A menipont kivalasztasa utan megkérdezi, hogy a munkat tartalmazé fajlt valéban
tordlni kivanja-e véglegesen.

Aktualis munka betoltése
A munkateruleten 1évé munkat Gjra betolti az eredeti Spool kényvtarban [évd fajlbél. A Plot Manager programban veégzett korabbi
beallitasok elvesznek.

Spool kényvtar beallitasa

A Plot Manager program részére a vaganddé objektumokat mas Wissen programok a program Spool konyvtaraba teszik. A parancs
segitségével beallithatja a Spool kényvtar helyét. A Spool kdnyvtar lehet barmelyik helyi vagy megosztott hal6zati meghajtén.

Vigye a kurzort a legérdiil6 meni A Spool kényvtar beallitdsa menulpontja folé és kattintson az egér bal gombjaval.

A parancs kivalasztasa utan egy parbeszédablak jelenik meg a képernydn:

Megnyitas

K.ongwtarak: oK
15T auruzok1338070.. hepool

Mégsem

= I3

fle )

{23 Taurusok1938070¢ .
23 Taurusd Stigé
3 spool Mebwork. ..

melyben a Windows-os programoknak megfeleléen be Iehet allitani a Spool kdnyvtar elérési utjat.

Spool kényvtar uritése kilépéskor

Ezzel a paranccsal automatikusan lehet t6r6Ini a Spool kényvtar tartalmat a program bezarasakor. A Plot Manager Ujrainditaskor a Spool
konyvtar Ures lesz. A menipont kivalasztasat az el6tte 1évé 'pipa’ jeldli.

Ugyeljen arra, hogy ne térljon ki még a késébbiekben szilkséges fajlokat véletlentil.

Nyomtatas
A Nyomtatas paranccsal lehet a kivalasztott tervet nyomtatéval kinyomtatni. A parancs csak akkor hasznalhato, ha az eszkdzsorban Iévd

Lapra igazitott nyomtatasi mod ikon @l ki van jeldlve.
Vigye a kurzort a leg6érdiil6 meni Nyomtatas mentpontja folé és kattintson az egér bal gombjaval.
A parancs kivalasztasa utan a Nyomtatas parbeszédablak jelenik meg a képernyén.

Wissen Plot Manager
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Hyomtatas B
— Myomtatd
Méw: Canon Bubble-Jet BJ-10= Tulsjdonsagok. |

Allapat;  Alapértelmezett nyomtats; Kész

Tipus: Canon Bubble-let BJ-10e

Hely: Wbl arthalcanon

teqj.: ™ Myomtatés f4jba

— Myomtatandd tartamény—————————— Példanyszam

' Minden Példaryszanm: I'I 32

C Q'dahkﬁezd:h Eég:l )

£ Kiglids [=| szet
ok | Mese |

A kovetkezd beallitasokat lehet elvégezni:

Nyomtato
A hasznalni kivant nyomtato és a tulajdonsagainak beallitasa.

Példanyszam
A nyomtatni kivant munka példanyszamanak meghatarozasa.

Példanyok szétvalogatasa
Azt valaszthatja, hogy tébb példany nyomtatasakor az elsé példany 6sszes oldalat nyomtatja-e ki, utdna a masodikét és igy tovabb.
Az OK gomb lenyomasa utan az Elrendezés meniiben megadott példanyszam, a beallitott elrendezésben jelenik meg a nyomtaton.

Nyomtatasi kép

A parancs a tervet nyomtatott formaban jeleniti meg a képernyén, ugy ahogy az a nyomtatas utan a lapon latszana. Ez a parancs csak
akkor hasznalhatd, ha az eszkdzsorban valamelyik Nyomtatasi méd ikon ki van jeldlve.

Vigye a kurzort a leg6rdiil6 meni Nyomtatasi kép menipontja folé és kattintson az egér bal gombjaval.

A megjelené gombok segitségével lapozhat az oldalak kdzoétt, nagyithat és kicsinyithet a papirra, illetve elindithatja a nyomtatast is (ez
azonos a Nyomtatas paranccsal).

Nyomtaté beallitas

A parancs a nyomtato és tulajdonsagainak beallitasat teszi lehetévé.

Vigye a kurzort a legordiil6 menli Nyomtaté beallitas menlipontja félé és kattintson az egér bal gombjaval.
Egy parbeszédablak jelenik meg:

Nyomtatabedllitas [ x|
— Myomtatd
e HF Desk.Jet 550C Printer Tulajdansagok
Al\apot Alapertelmezett nyamtatd: Kesz
Tipus: HF Deskdet 550C Printer
Hely: LET:
Megj.:
—Papir Tajolas
Méret  [ad =l Al
Forras: ITéIcéban d © Fekvd

Ok I tegse

amelyben a kdvetkez6 tulajdonsagok modosithatok:

Nyomtato
Valaszthat a telepitett nyomtatok kozil. Nyomja meg a Név sor végén Iévé nyilat és a program megjeleniti az installalt nyomtatok listajat.

Papir

Valassza ki a megfeleld papirméretet a nyillal legordithetd listabol.

A papirforras listabol a papiradagolas madja és helye valaszthato ki.

Tajolas

Itt a terv all6 és fekvd helyzetli nyomtatasa kozul valaszthat.

Kilépés

Ez a parancs bezarja a Plot Manager programot.

Vigye a kurzort a leg6rdiil6 meni Kilépés meniipontja folé és kattintson az egér bal gombjaval.

Wissen Plot Manager
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A program visszatér a Windows kérnyezetbe.

Szerkesztés meni
A Szerkesztés menu a terv folian vagy lapon tortéené elrendezésével, méretezésével, a nyomtatasi és vagasi beallitasokkal, valamint a

vagogeép kalibralasaval kapcsolatos parancsokat tartalmazza.

Elrendezés

A terv papiron illetve félian térténé elrendezésének beallitasa.
Vigye a kurzort a legérdiil6 menu Elrendezés menupontja félé és kattintson az egér bal gombjaval. Az Elrendezés parbeszédablak jelenik

meg.
Elrendezés a nyomtatashoz
i~ Panelek M &zolatok. oK
XMéret:W Szdma: |'|_ Megsem
¥ mérat: W ¥ irdnyban: I‘I— m
Atfedé&lﬂ— B irén_l,lban:|1— [~ Forgatas
I lllesats jelek

— T avolsaaok
bS Drigo’:IU
# Marga: I 0

v Origd: ID
' Margd: ID

I Kézitaplalas

Alapértelmezézek.

Teszt
><F!és:|5 Y Rés: |5 -
Ujrarendezés
W Kizzedtkerst Kerettivalzag: |2
Teljes méret

Panelméret az eszkizril: Bealvasas | 1751 Smir;l 24.53

A parbeszédablakban a kdvetkez6 beallitasok végezheték el.

Panelek

A parbeszédablak Panel részében a hasznalni kivant félia méretét lehet beallitani. Ha vagoégép soros porton van a szamitégéphez
csatlakoztatva, a vagasi terilet méretét kdzvetlenul a szamitogéprél le lehet kérdezni az Olvasas gomb megnyomasaval. Ekkor a program
automatikusan beirja a pontos értékeket.

Ha a munka nagyobb, mint a vagdgépbe helyezett féliabdl egyszerre kivaghatéd panel, a program felosztja a munkat a megadott panelméret
alapjan.

Megjegyzés: A beirt értékeknek meg kell egyeznilk, vagy kisebbnek kell lennitik, mint a maximalis vagasi terulet megfelel6 mérete. Ne
hasznalja a valodi lapméretet, mivel a legtébb vagégép nem tud a félia és a lap szélein vagni.

X méret: Egy panel hosszmérete. Sok vagogépnél ez a beallitas tébb méter lehet, de Flatbed tipusu (siklapplotter) vagégépnél ez az érték
korlatozott és pontos meghatarozast igényel.

Ha a kivagand6é munka hossza nagyobb, mint a panel hosszUséaga, a Plot Manager el&szor kivagja a panel teljes tartalmat, majd tekercses
félia hasznalata esetén, a panel végén alapallapotba allitja a vagofej origdjat, és elkezdi vagni a kdvetkez6 panelt. Sikfélia hasznalata
esetén a vagogeép el6szor kivagja a panel tartalmat, majd megjelenit egy Gzenetet, amelyben Uj lap behelyezésére figyelmeztet.

Ez a funkcid nem mikddik, ha a Nyomtatas ikon van kivalasztva, mert ekkor a program az adatokat az aktualis nyomtatdé meghajtérol
olvassa le.

Y méret: Egy panel szélessége.

Ha a kivagandé munka szélessége nagyobb, mint a panel szélessége, a Plot Manager el8szor kivagja a panel teljes tartalmat, majd
tekercses folia hasznalata esetén, a panel végén alapallapotba allitja a vagofej origdjat, és elkezdi vagni a szomszédos panelt. Sikfolia
hasznalata esetén a vagogép elészor kivagja a panel tartalmat, majd megjelenit egy tUzenetet, amelyben Uj lap behelyezésére figyelmeztet.
Ez a funkcié nem mikodik, ha a Nyomtatas ikon van kivalasztva, mert ekkor a program az adatokat az aktudlis nyomtaté meghajtorol
olvassa le.

Atfedés: A panelek kozotti atfedés mérete. Az atfedés funkcid hasznalatakor a program atfedé szegélyeket vag a panelek széleinél,
amelyek a folia 6sszeillesztését segitik a vagas utan. A 0 érték beallitdsa pontos, atfedés nélkuli 6sszeillesztést eredményez.

Wissen Plot Manager
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Masolatok

Szama: Masolatok példanyszamanak beallitdsa. Ha a program el tudja helyezni a kivant szamu masolatot keresztben és hosszaban a
lapon, akkor az X és Y masolatok ablakban automatikusan megjelenik a megfelelé példanyszam. Ha az Osszes masolatot a lapon
keresztbe kivanja elhelyezni, az Y érték legyen 1.

X iranyban: A lapon hosszaban elhelyezni kivant masolatok példanyszama.

Y iranyban: A lapon keresztben elhelyezni kivant masolatok példanyszama.

Tavolsagok

Itt allithatok be a lapszél tavolsagok és a kivagandd objektum helyzete a folian.

X és Y orig6: A kivagando objektum és a vagogép origdjanak tavolsaganak beallitasa. Az érték az aktudlis mértékegységben értendé.
X és Y marg6: Az embléma és a lapszél kdzotti tavolsag meghatarozasa. Az érték az aktudlis mértékegységben értendd.

X és Y rés: Masolatok ko6z6tti X és Y iranyu tavolsag beallitasa.

Kiszedodkeret: Kijeldlése az objektum és a korllotte levéi kiszedbkeret tavolsaganak beallitasat és hasznalatat teszi lehetévé. Vagasnal ez
a keret konnyiti meg a foliabol kivagott alakzat kiszedését.

Kiszed6korvonal: Kijelolése az objektum és az objektum koriili kiszed6kdrvonal tavolsaganak beallitdsat és hasznalatat teszi lehetévé.
Vagasnal ez a keret kdnnyiti meg a féliabdl kivagott alakzat kiszedését.

Kerettavolsag: A kiszeddkeret, a kiszed6korvonal és az objektumok kozotti tavolsag meghatarozasa, abban az esetben, ha a Kiszedd
keret vagy kiszed® koérvonal opcio jelolve van.

Wissen Plot Manager
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Keret nélkil Kerettel
Valaszthato6 opcidk
Tukrozés: Az objektum tikorképének kivagasa.

Forgatas: Az objektum 90 fokkal torténd elforgatéasa, a foliara vald gazdasagosabb illesztés érdekében. Ekkor a Masolatok
ablakrészben az X és Y értékek automatikusan médosulnak.

llleszté jelek: Az illeszt6 jel vagas mdd be- vagy kikapcsolasa. A folian a panelek 6sszeillesztését segité jelek jelennek meg.

M

T T
lllesztSjelek nélkal llleszt6jelekkel
Kézi taplalas: Ez a menlpont Flatbed tipusu vagogép hasznalatat feltételezi. A bedllitott panelok nem téglalapok, hanem csak
fuggéleges vonalak lesznek. A vagogépen ezekhez a jelekhez igazitjak az origot.

Valaszthaté gombok
Alapértelmezések: Az alaphelyzetben beallitott értékekre valtoztatja a jelenlegi beallitasokat.
Teszt: Ellenérzi és beallitja az Uj értékekre a képernyén megjelenitett objektum beallitasait (panel méret, masolatok, lapszél, térkoz).
igy nem kell OK-t nyomni a képernydn valé megjelentetéshez.
Beolvasas: Leolvassa a vagogép méretet a Szerkesztés menl Vagogép beallitasok menlpontjabdl.
Ha soros vagogeép van csatlakoztatva és a vagogép valaszol a OH parancsra, a méretek kozvetlentl a vagégéprél leolvashatok.
Ujrarendezés: Segitségével a Plot Manager Ugy rendezi el a masolatok sorait és oszlopait, hogy a lehetéségekhez képest a lehetd
legkevesebb folia illetve papir fogyjon el vagaskor, illetve nyomtataskor.
OK: A beadllitasok elfogadasa.
Mégsem: Akkor haszndlja, ha az elvégzett beallitasokat nem kivanja érvényesiteni.

Elforgatas

Az objektum 90 fokkal torténé elforgatasa, a fdliara valé gazdasagosabb illesztés érdekében. A parancsot az eszkdzsorbdl is ki lehet
vélasztani.

Atméretezés

Az embléma méretét a megjelend parbeszédablakban elvégzett beallitasokkal lehet megvaltoztatni.
Vigye a kurzort a legérdiild menii Atméretezés meniipontja félé és kattintson az egér bal gombjaval.
Egy parbeszédablak jelenik meg:

Atméretezés

Maayitds: I'I

Szélessén |'| 7.0336 Mégzem |
Magasséa: |28.DD4

melyben a kdvetkez6 beallitasokat valtoztathatja meg:
Arany: Ha a nagyitas mértéke 2, az embléma mérete az eredeti méret kétszeresére valtozik. Ezzel a paraméterrel lehet az emblémat
kicsinyiteni vagy nagyitani a Plot Manager programbdl. Ertéke 0.01 és 100 kdz6tt mozoghat.
Szélesség: Az embléma szélességének megadasa. Ekkor a szélesség valtozasanak aranyaban valtozik az embléma magassag
értéke és a nagyitas értéke is.
Magassag: Az embléma magassaganak megadasa. Ekkor a magassag valtozasanak aranyaban valtozik az embléma szélesség
értéke és a nagyitas értéke is.

Az elvégzett méret modositasok megjelennek a képerny6n, miutan az OK gombot megnyomta. Ha nem szeretné a képet atméretezni a
Mégsem gombot valassza!

Wissen Plot Manager
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Vagasi opcidk

Ez a menupont a vagogép beallitasok mddositasat teszi lehetévé.

Vigye a kurzort a legordiil6 menl Vagasi opciok menulpontja félé és kattintson az egér bal gombjaval.
A megjelend parbeszédablakban kivalaszthato a vagogép és az alapvetd vagasi opciok:

Vagasi opeidk %]

Univerzal Platter driver
Readable output [Abzolute)
Readable output [Relative)

tégsem |

timaki CI5-45
WPF Preview

Rioland PN 900 Bealitas |
Roland PNC 950

Roland PMC 1000 teghaitd torlése |
Rioland PHC 10008, |

Baland PR 1100

Fej pozicia: I VI Tikvégas: ID

[~ Fejmozgés optimalizélés.

Az ablak bal felsé részen a jelenleg installalt vagégép meghajtok listaja talalhatd. Ha nincs elegendd hely az 6sszes vagégép meghajté
felsorolasara, megjelenik egy gorditésav, amelynek a segitségével megtekinthetd a teljes lista. Az egér mozgatasaval lehet kijel6lni a

megfelelé vagdgép meghaijtét.
WPF Preview a plot fajlt WPF formatumban masolja a lemezre.
Readable Output mas programok altal is olvashatd ASCII fajlt hoz Iétre a lemezen. Bévebb informacioét a Fliggelékben kaphat.
Universal Plotter driver Uj meghajtot Iétrehozasahoz hasznalhatd, melynek folyamata a Fliggelékben talalhato.

Az ablak bal als6 sarkaban a vagas utani Fejpozicié beallitasa lehetséges. Valassza ki a kivant poziciot a vagas tipusanak megfelelen.
A jobb also sarokban bedllithaté a Tulvagas mérete és kivalaszthaté a Fejmozgas optimalizalasa opcio.

Tulvagas: A vagas kezdete és vége kozotti tulvagas méretének bedllitdsa. Ez a beallitasi lehetéség a folia kdnnyebb kiszedését segiti
a vagas elvégzése utan.

Fejmozgas optimalizalasa: Ha ki van valasztva, akkor a program kiszamolja a leggazdasagosabb Utvonalat és a vagdéfej azon halad a
vagas soran.

Valaszthaté gombok
OK: Nyomja meg az OK gombot, miutan a beallitasokat elvégezte.
Mégsem: Nyomja meg a Mégsem gombot, ha az elvégzett bedllitasokat nem kivanja érvényesiteni.
Meghaijté torlése: Ezzel az opcidval az el6zdleg kijeldlt meghajté kitdrélhetd a listabdl. A programban tobb olyan vagégép meghajto
van alapbeallitasban telepitve, amelyekre az egyéni felhasznalonak nincs is szliksége, és ezek kitorélhetok.
Beallitas: Az aktualis meghajté szerkesztése. Kivalasztasakor megjelenik az aktualis meghajtd beallitasait tartalmazé parbeszéd
ablak.

Vagogép meghajto beallitasa
A Beallitas gomb megnyomasakor megjelend ablak harom lapot (Altalanos, Parancsok, Kommunikacié) tartalmaz. A kivant lap
megjelenitéséhez kattintson a megfelel6 lapra.
Altalanos lap: a kivalasztott vagégépre vonatkozo bedllitasokat és egyéb informéacidkat tartalmaz. Részletes leirasa a kdvetkezd
oldalakon olvashaté.
Parancsok lap: az aktualis vagas parancsokat tartalmazza. Beallitasukat bizza szakemberre!
Kommunikacié lap: a soros kommunikacié paramétereit tartalmazé ablak jelenik meg. A bedllitasokat bizza szakemberre!

Wissen Plot Manager
Vagoprogram



14

Univerzaliz Plotter meghajté opcidk

General IEommandsl Comrmunication

Mame: IUniversaI Flotter driver

Connect: IEDM1 : j

Paneling

[ I.Iq_ Page size: ID
i : ID.DZE
— l'ﬂ— Step size [mm:]
Mumber of pens: I‘I
Bezier curve accuracy ISD

Flot speed: |4 cm/sec

Cut speed: |3 cmésec ™ Absolute

ak. I Iéqgze Allealmas Sugd

Altalanos vagogép beallitas
Név: A vagogeépek listajabdl kivalasztott vagogep elnevezése.
Csatlakozas: A kimeneti port neve, amelyhez a vagégép csatlakoztatva van. A sor végén lévd nyil segitségével tobbféle beallitasi
lehet6ség jelenithetd meg. Ezek a telepitéstél figgéen szamitégépenként kildnb6zbek lehetnek. A legtdébb szamitdégépen az alabbiak
szerepelnek az alapbeallitasban.
LPT1. LPT2: A parhuzamos portok, nyomtat6é és néhany vagégép csatlakoztatasara hasznalhato.
COM1, COM2: A soros portok, egér és néha vagogép csatlakoztatdsara hasznalhato.
Jeldlje ki a vagogép telepitésekor hasznalt portot.
Panelek:
X max: A vagogeép altal vaghaté maximalis hosszisag, amit a vagégep egy 6sszefliggé lapbol tud kivagni. A legtdbb vagégépnél ez az
érték egy foliatekercs hosszisaga vagy a garantalt vagasi hossz. A csak korlatozott hosszisagot vagni tudd vagégépeknél, ez az érték
a vagogep kézikdnyvében talalhato.
Y max: A vagogép maximalis vagoszélessége. Ez nem a maximalis félia szélesség, hanem a folia vaghat6 szélessége, leszamitva a
félia tovabbité gorgdk altal a széleken letakart részeket.
Lapméret: Itt kell beallitani a lap méretét, ha a maximum hosszusagnal (X max) kisebb panelokat akar vagni. A félia elcsuszasa
elkerulhetd néhany vagégepnél, ha példaul a hat méteres foliacsikot két méteres darabokban vagja ki.
Lépésméret: Ez a vagodfej legkisebb lépése. A legtdbb vagégépnél 0,0025 mm-es ez az érték, néhany vagégépnél pedig 0,0254 mm, azaz
1/1000 inch. Gravirozégépeknél a |épésméret altalaban 0,01 mm.
Ellendrizze a vagogép kézikonyvét a tényleges érték meghatarozasa érdekében.
Tollak szama: Vagogép esetében altalaban ez az érték 1.
Bezier-gorbe pontossaga: Ezzel az opcioval Bezier-gorbékkel meghatarozott vonalak rajzolasanak pontossagat lehet meghatarozni.
Minél pontosabb a bedllitas, annal jobb az illeszkedés, igy azonban a programnak tobb vagasra vonatkozé adatot kell feldolgoznia. A
vagas mindsége javul, de maga a folyamat lassul. A pontossag értéekét 1-t6l 50-ig lehet beallitani, ahol az 1-es érték a legpontosabb és az
50-es érték a legelnagyoltabb rajzolast jelenti. Az embléma méretének és a vagasi sebességnek megfeleléen valassza ki a beallitast.
Abszolut koordinatak: Ha engedélyezve van, egy pipa jelenik meg a kisablakban és a program az adatokat az origdhoz viszonyitva kldi
a vagégéphez. Ha nincs ki valasztva, az adatokat a legutols6 vagofej mozgas utani helyzethez viszonyitva kuldi a vagégéphez.
Rajzolasi sebesség: Rajzolasi sebesség meghatarozasa mm per masodpercben (mm/sec).
Vagasi sebesség: Vagasi sebesség meghatarozasa mm/ masodpercben (mm/sec). A vagasi sebesség altalaban kisebb, mint a rajzolasi
sebesség. Ha az itt beallitott érték meghaladja az eszkdz maximalis sebességét, a vagogép a lehetd legnagyobb sebességgel fog vagni.

Parancsok panel
Ez a panel a vagassal kapcsolatos parancsokat tartalmazza. Nagyon fontos, hogy ha szerkeszteni akarja ezeket a parancsokat, el6tte
alaposan tanulmanyozza és értse meg az eszkoz parancsainak rendszerét. Ha nem ért valamit, inkabb ne végezzen valtoztatasokat.

= Universal Plotter driver options

General ‘ Commands I Communication |

Initialize:

Start plot: [PR:An
Start cut: |PR:An
Reset: |IN:PU:SP1:PA 0,0:PR:\n
Move: |PUPRiLEAn
Line: |PD.PRI.#:An
End: |PUAPG O:\n
Set origin: (PU-PA# H:IPG 0:\n

Set depth:
Set speed:  |VS #:An

Select Pen:

[ ok ][ cancet |[ ooy |[ Hew |

Vezérl6 karakterek

Wissen Plot Manager
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Gyakran sziikséges olyan karakterek bevitele, amelyeknek nincs billentylje a billentylizeten. Ezekben az esetekben barmelyik karakter
meghatarozasahoz irja be a backslash (\) jelet és az ASCII kédjat a karakternek. Példaul az Escape karakterhez (ASCII 27) hasznalja a \27
parancsot.

A vagofej visszatérés karakterhez a \n parancsot is lehet hasznalni a \13 helyett.

A beviteli mezd6kbe irt parancsok iranyitjak a vagofej mozgasat.
Inicializalas: Ez a parancs az Osszes tobbi vagas parancsot megelézi. Hasznalata azoknal a vagégépeknél fontos, amelyeket ki kell
valasztani a csatlakoztatas el6tt. Példaul a Summergraphics vagogépeknél a kivalasztashoz egy ;: parancsot kell el kildeni. Rendszerint

azonban Uresen is lehet hagyni.

Rajzolas inditasa: Rajzolas mdédba val6 atvaltas parancsa. A program csak akkor kildi el ezt a parancsot, ha a Rajzolas moéd van
kivalasztva.

Vagas inditasa: Vagas modba valo atvaltas parancsa. A program csak akkor kiildi el ezt a parancsot, ha a Vagas maéd van kivalasztva.
Alaphelyzetbe allitas: A program a parancsot csak akkor kuldi el, ha a Reset gomb ki van valasztva a Vagas parbeszédablakban, és ha
az embléma panelozasa szikséges. A Mozgatas az origoba parancsokat ne irja ide.

Mozgas: Ez a Toll Fel (Pen UP) vagas vagy rajzolas parancs. A valtozo # jel helyére a I1épések szama kerll. Az elsé # jel helyére az X
irAanyd mozgas, a masodik # jel helyére pedig az Y iranyd mozgas keril. A hasznalt szam lehet Relativ vagy Abszolut az Abszolut
koordinatak opcio kivalasztasatol fuggéen.

Vonal: Ez a Toll Le (Pen DOWN) vagas vagy rajzolas parancs. A valtozé # jel helyére a Iépések szama keril. Az elsé # jel helyére az X
iranyd mozgas, a masodik # jel helyére pedig az Y iranyd mozgas keril. A hasznalt szam lehet Relativ vagy Abszolut az Abszolut
koordinatak opcio kivalasztasatol fuggéen.

Bezier gorbe: Ez a parancs engedélyezi a bezier gérbék adatainak a vagogéphez torténé tovabbitasat.

Vége: A panelok kézott és a munka befejezésekor kuldott parancs. Az Inicializalas és Reset parancsokat nem kell tartalmaznia.

Origo beallitas: A Reset parancs utan kuldétt parancs.

Mélység beallitas: Gravirozé gépek alkalmazasakor hasznalt parancs.

Sebességbeadllitas: A Sebesség parancs meghatarozasa. A valtozo # jel helyére a Rajzolas vagy a Vagas sebessége keril a korabban
kivalasztott modtol fliggben.

Tollkivalasztas: A szines munka rajzolasakor alkalmazott parancs. A valtozo # jel kitoltése a hasznalatban 1évé tolltdl fiigg.

Vagasi fellilet leolvasasa: A parancs soros csatlakozas esetén a vagogép maximalis vagasi fellletét olvassa le.

Kommunikacié panel

Ebben a parbeszédablakban a soros porton keresztiili kommunikacié paramétereit lehet beallitani. Ezekre a beallitasokra csak akkor van

szukség, ha a vagégép soros porthoz van csatlakoztatva. A paramétereknek meg kell egyeznilk a vagogép beallitasaival.

= Universal Plotter driver options

General | Commands | Communication |

Bits/sec: | 9600 :I

Data bits: |8

Parity: |None :I
Stop bits: |1 :I

Flow control: [~ DTR/DSR:

[X|RTS/CTS
[ XOM/XOFF

[ ok ][ cancet |[ ooy |[ Hew |

Bit/sec (Baud arany): Az adat atvitel sebessége bit per masodpercben.

Adat bitek: Egy szoban Iév bitek szama.

Paritas: Mindegyik bajtra vonatkozé érvényes hiba keresés maod.

Stop bitek: A bajt végét jelezik.

Adatfolyam vezérlés: A vagogép és szamitogép/szoftver kozotti kommunikacio iranyitasa.

Nyomtatasi és vagasi beallitasok

A vonal tulajdonsagainak beallitasa, amely mellett a Plot Manager program a vagogép kését mozgatja.

Vigye a kurzort a legordiild6 ment Nyomtatasi és vagasi beallitisok menipontja félé és kattintson az egér bal gombjaval. A Nyomtatas és
vagas parbeszédablak jelenik meg.

Wissen Plot Manager
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Myomtatas &z vagas E’
Wonal stilus: IW vI

Valassza ki a vagasvonal stilusat és szinét ugy, hogy azok megfelelienek a megfelel6 nyomtaté/vagéra vonatkozé nyomtaté meghajtd
beadllitasoknak. Vagashoz és Nyomtatashoz hasznalja a Nyomtatds menut, igy a Plot Manager el6sz6r kinyomtatja a képet, majd
korbevagja a kivalasztott részeket.

A vagémeghaijto kalibralasa

A menupont kivalasztasakor megjelend parbeszédablak segitségével az elére kinyomtatott grafika poziciojat a vagégéphez lehet igazitani
kérbevagashoz.

Csak akkor valaszthatd ez a menupont, ha a Regisztracios jelek ikon aktiv.

A kalibralashoz a kinyomtatott grafikanak harom regisztracios jelet kell tartalmaznia. A jelek rendszerint két egymasra meréleges
egyenesbdl allnak. A regisztracios jeleket a grafika bal alsé és felsd, valamint jobb fels6 részére kell helyezni.

A 32 bites Wissen programok, mint péeldaul a Castop 98 automatikusan a grafika koré helyezi a jeleket. Ha mas programmal szerkeszti a
grafikat, jeleket kézi beallitassal kell megrajzolni és elhelyezni. A témaval kapcsolatos b&vebb informaciét a Mar kinyomtatott grafikak
kérbevagasa cimi fejezetben talal.

Nyomtatas utan a vagégépbe kell helyezni a grafikat tartalmazo lapot. A grafika pontos kdérbevagasahoz a Plot Manager programot
informalni kell a harom regisztraciosjel lapon valé elhelyezkedésérél. Ezt a folyamatot nevezziik vagogép kalibralasnak.

Megjegyzés: A vagogép maximalis vagasi méreténél nagyobb elére nyomtatott grafikat a Plot Manager program nem tud kdrbevagni.

Vagogép és a kinyomtatott grafikat tartalmazo lap szinkronizalasa

A folyamat soran a vagofejet a regisztracios jelek folé kell mozgatni egyenként és regisztralni kell a poziciét. Ha a vagégépéhez van

nagyito, helyezze a késtartéba. Ha nincs, akkor tollat hasznaljon a kalibralashoz kés helyett.

A vagogép kalibralasahoz el6szor valassza ki a munkat a Fajllista ablakban (Oldal eszkdztar), majd a Korvonalak megjelenitési moédot

(Oldal eszkoztar). Gyéz6djon meg arrol, hogy CSAK a vagokdrvonal és a regisztracios jelek latszanak.

Kdévesse az alabbi lépéseket:

1. Ellenérizze, hogy a nyomtatott folialap teljesen szaraz-e, majd helyezze be a vagogépbe. A lap tajolasa barmilyen lehet kalibralaskor.

2. Valassza az Elrendezés menupontot a Szerkesztés meniiben. Az Elrendezés parbeszédablak jelenik meg a képernyén.

3. Ellen6rizze, hogy a Panel ablakban megadott X (szélesség) és Y (magassag) méret megegyezik vagy kevesebb a jelenleg hasznalt
vagogép maximalis vagoéfeliletére vonatkozo értékeknél.
Megjegyzés: A legtdbb vagogép csak a nyomogorgdkon belul tud vagni. Ha a vagégép sorosan csatlakozik a szamitogéphez, a
vagogeéprol kdzvetlendl le lehet olvasni ezt az adatot. Ehhez kattintson az Olvas gombra.

4. Kattintson az OK gombra az X és Y méretek beallitasa utan.

+

5. Kattintson a F6 eszkoztar Regisztracios jelek ikonjara u a Regisztracios jel szerkeszté modba valo 1épéshez. 1, 2, 3 sorszamokkal
ellatott regisztracios jelek jelennek meg a grafika korll. lllessze pontosan a regisztraciés jeleket a munkaban szerepl6 jelek folé. A
szamozott jeleket az egérrel torténd vonszolassal lehet a képernyén mozgatni. A pontossag érdekében ellendrizze a bedllitast a
nagyitott kép megtekintésével, és ha szikséges, mozgassa a megfeleld helyre a jelet. Az Eszkdzsorban megjelenitett koordinatak
megvaltoztatasaval is lehet mozgatni a jeleket. Gépelje be a megfeleld értékeket, majd nyomja meg az Enter billenty(it. Az alabbi kép
a regisztracios jelek elhelyezését szemiélteti.

6. Valassza a Szerkesztés menl Vagogeép kalibralasa menupontot. A Kalibralas parbeszédablak jelenik meg a képernydn.

7. Mozgassa a vagoéfejet mind a harom regisztraciés jel félé a szamozas sorrendjében, és regisztralja a pozicidjukat. A vagofejek
mozgatasat kétféleképpen végezheti el:

8. Kattintson a Le, Fel, Jobbra vagy Balra gombokra az egér bal gombjaval, vagy hasznalja a billentylizet nyil billentydGit. A gomb vagy
nyil billentyd megnyomasakor a vagéfej 10 mm-t mozdul el a kivalasztott iranyba. A mozgatas méretét a SHIFT és CTRL billentylk
segitségével lehet bedllitani.

CTRL Tmm
CTRL+ Shift 0.1 mm
9. Mozgassa a vagofejet az 1. regisztracios jel folé, majd kattintson az 1. feliratd gombra. Az 1. regisztracios jel pozicidja regisztralva

van.
10. Ismételje meg a 7. lépést a 2. és 3. regisztracids jelekre, majd kattintson az OK gombra. A Kalibralas parbeszédablak eltiinik a
képernyérél, és a vagofej alaphelyzetbe all. A vagdégép a nyomtatott munka 6sszehangolasa befejez6dott.

Ed

11. Lépjen Alap médba a F6 eszkoztar . ikonjaval.

Nézet meni

A megfelelé menupont kivalasztasaval a képerny6n megjelenitheti, illetve elrejtheti a Nézet menulben felsorolt eszkdztarakat és vonalzdkat.
A megjelenitett eszkdzok elnevezései mellett egy pipa talalhaté a legordiilé menulben.
A kovetkez6kben leirt menlpontok allnak a felhasznalé rendelkezésére.

F6 eszkozsor
A F6 eszkdzsor megjelenitése ill. elrejtése.
Vigye a kurzort a legordiilé menl F6 eszkdzsor menlpontja folé és kattintson az egér bal gombjaval.

& el Bla O |Rsle|»] e 2w

Ez az eszkdzsor tartalmazza a Plot Manager program leggyakrabban hasznalt parancsainak ikonjait.
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Nagyitasi eszk6zsor
A Nagyitasi eszkdzsor megjelenitése ill. elrejtése.
Vigye a kurzort a legordiil6 menl Nagyitasi eszkdzsor menipontja folé és kattintson az egér bal gombjaval.

EYEIEREN

Allapotsor
Vigye a kurzort a legérdiils menii Allapotsor meniipontja félé és kattintson az egér bal gombjaval.

Far Helg, press F1 |32.7. 2363 mm  |CAF NUKM |ZCEL

Ha a kurzort egy menipont felett van, az allapotsorban megjelenik annak a miveletnek a leirasa, amely a menupont kivalasztasaval vagy
az ikon lenyomasaval végrehajthato. llletve ebben a sorban kap tajékoztatast a billentylizet izemmadjainak allapotardl is.

Bal vonalzé

A Bal vonalzé megjelenitése ill. elrejtése.

Vigye a kurzort a legérdiil6 menul Bal vonalzé menupontja f6lé és kattintson az egér bal gombjaval.

A Bal vonalzo eltiinik a képerny6rél, a meniisorban a Bal vonalzé menipont mellél eltiinik a pipa. Vagy ha nem volt eddig a Bal vonalzé a
képernyén, akkor megjelenik és a menusorban egy pipa jelenik meg a parancs mellett.

A mértékegység megvaltoztatasahoz kattintson az egér jobb gombjaval a vonalzéra és a megjelend Lokal meniben valassza ki a kivant
mértékegységet (mm, cm vagy Inch) Az djonnan beallitott mértékegységet a program azonnal alkalmazza a vonalzékra és a lapelrendezés
beallitésaira stb.

Felsd vonalzé
A Fels6 vonalzé megjelenitése ill. elrejtése.
Vigye a kurzort a legordiil6 menu Fels6 vonalzé menlipontja folé és kattintson az egér bal gombjaval.

| |||_5.ﬂ||||n||

A mértékegység megvaltoztatasahoz kattintson az egér jobb gombjaval a vonalzéra és a megjelend lokal meniiben valassza ki a kivant
mértékegységet (mm, cm vagy Inch) Az Ujonnan beallitott mértékegységet a program azonnal alkalmazza a vonalzékra és a lapelrendezés
beallitasaira stb.

Oldal eszkoztar

Az Oldal eszkdztar megjelenitése ill. elrejtése.

Vigye a kurzort a leg6rdiil6 meni Oldal eszkdztar mentpontja folé és kattintson az egér bal gombjaval.

Az Oldal eszkoztar eltlinik a képernyérél, a menusorban az Oldal eszkéztar menupont melldl eltlinik a pipa. Vagy ha nem volt eddig az
Oldal eszkoztar a képernyén, akkor megjelenik és a menusorban egy pipa jelenik meg a parancs mellett.

ETRFLY WFF
sailvi WFF

Réteq 1 =
Minden szin
.
o

I=| Eredetieliendezss
I=| Kitevaas

™ vaalat

™ Kontdrok

™ Myomtat és vag

Sima feluletli eszkoztarak
A menilpont kivalasztasaval Windows 98 tipusu eszkoztarak és ikonok jelennek meg. Az eszkdztarakban az ikonok dombord vagy
sikfellletliek lehetnek. A menlpont mellett egy pipa jelenik meg, ha a sima sikfelliletli eszkdztar van kivalasztva.

Sugoé meni

A programrol torténé informacio szerzéshez a Sugé meni az alabbi valasztasi lehetéséget kinalja fel.

Wissen Plot Manager
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Index

A parancs megjeleniti a Sugo bevezetd oldalat, majd Iépésrél-lépésre utasitasok segitségével informacié szerezheté a Plot Manager
hasznalatarol. A bevezetd oldalra barmikor visszatérhet a Tartalom gombon torténd kattintassal.

Sugoé hasznalata
A parancs kivalasztasa utan tajékoztatast kap a Plot Manager program sugé rendszerének hasznalatarol.

A Plot Managerrél
Informaciét nyujt a hasznalatban 1évé Plot Manager verzié- és sorozatszamarol. A sorozat szamra szikség van a Forrd drot szolgalat
segitségének igénybe vételekor.

lkonok és eszkozsorok

Ez a fejezet az eszkdzsorok, valamint az ikonok és a kivalasztasukkal aktivalhaté parancsok leirasat tartalmazza.
Az Osszes eszkozsor (F6 eszkozsor, Nagyitasi eszkdzsor és Oldalsoé eszkdzsor) elmozgathaté a képernyén. Kattintson a megfelelé
eszkdzsoron az egér bal gombjaval, majd mozgassa az Uj helyzetbe. A munkalapra mozgatott eszkézsor "lebeg" a képernydn.

F6 eszkozsor ikonjai

& el Bla O |Rsle|»] e 2w

A kuldénb6z6 miveleteket megjelenité ikonokon torténd kattintassal a miveletek aktivizalhatok.

Alapértelmezett mod

Az ikon kivalasztasakor a Plot Manager program Alapértelmezett modba Iép. A munka méretétdl fliggéen panelvonalak jelennek meg az
embléman. Szikség esetén a panelvonalak az egér segitségével elmozgathatok. A panelek kivalasztasara is ebben a médban lehetséges.

Vagojel szerkeszté mod

Az ikon kivalasztasakor a Plot Manager program Vagojel szerkeszté moédba lép. Ebben a médban vagoéjelek helyezheték az emblémara az
egérrel torténé dupla kattintassal.

A vagojelek a kilonbozé szinl folia Osszeillesztését segitik a szinenkénti vagas utan. A jelek helyzete relativ, amely azt jelenti, hogy
mindegyik szinrétegen azonos helyen talalhatok.

A vagojelet kitorolheti, ha a térlendd vagdjelre kattint, majd megnyomja a Del billenty(t. A jelek Uj helyzetbe mozgathatok az egér bal
gombjaval torténé vonszolassal.

hll
lllesztéjel szerkeszté mod

Ebben a mddban a vagogép kalibralasahoz sziikséges regisztracios jelek helyzetét lehet beallitani. A Regisztraciés jel mod hasznalatarol
b&vebben a Mar kinyomtatott grafika kérbevagasa cimi fejezetben olvashat.

Lap elforgatasa 90 fokkal
A lapot 90 fokkal elforgatja a munkaterileten. A félia gazdasagosabb kihasznalasa érdekében a félian keresztbe is allithatja a munkat.

Elrendezés a lapon
Az Elrendezés parbeszédablakot jeleniti meg.

]
Kiszedokeret

Ha az ikont lenyomja, vagaskor kiszed6keret keriil a féliara. Ennek az emblématél mért tavolsagat az Elrendezés menipontban allithatja
be.

kf
——1 Kiszed6korvonal

Ha az ikont lenyomja vagaskor kiszedékorvonal kerll a foliara. Ennek az emblématol mért tavolsagat az Elrendezés menupontban allithatja
be.

R
=1l Rajzolasilvagasi iizemmod
Kattintson erre az ikonra, ha az emblémat rajzolni vagy vagni szeretné.

[H

Valés méretii nyomtatasi méd

Kattintson erre az ikonra, ha az emblémat valés méretben (1:1) szeretné nyomtatni a vagas el6tt. Ha a munka mérete nagyobb, mint a
nyomtatdba helyezet papirméret, a program automatikusan panelekre bontja a munkat. Az Elrendezés meniben beallithatja az atfedést a
kinyomtatott grafikat tartalmazé lapok kénnyebb 6sszeallitasa érdekében.

=1

Lapra igazitott nyomtatasi mod
Kattintson erre az ikonra, ha a munkat egy lapra kivanja nyomtatni. A program automatikusan a nyomtatd beallitdsokban kivalasztott
papirméretre valtoztatja a munka méretét.

Wissen Plot Manager
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E Inditas

A munka vagasanak ill. nyomtatasanak inditasa. Attol fiiggéen, hogy melyik ikon van kivalasztva, a Vagas vagy a Nyomtatas
parbeszédablak jelenik meg a képernydn.

Nyomtatasi kép

Ez az ikon csak akkor vélaszthatd, ha a Lapra igazitott nyomtatasi méd @l ikon ki van jeldlve.

A Nyomtatasi kép funkciéval az embléma a nyomtatasi lapra illesztve jelenithet6 meg a képernydn, azaz ugy, ahogy az embléma
nyomtatva latszana.

Megjegyzés: Ha a kivalasztott nyomtaté nem alkalmas grafikak nyomtatasara, a program nem jelenit meg semmit az ikon lenyomasakor.

A munka torlése

Valassza ki ezt az ikont, ha a kijeldlt fajlt torolni akarja a fajlok listajabol. Az ikonra térténd kattintas utan a program figyelmeztet, hogy
biztosan t6roIni akarja-e a fajlt:

PLOTMAN

& Biztaz torolni akarja a munkat ?

Valasszon a két gomb koziil értelemszerien!

il
Kész példany jelek torlése

Eltinteti a munka vagasanak vagy nyomtatasanak befejezésekor megjelend kész példany jeleket (pipakat). A jelek megmutatjak, hogy a
munka mely része lett kivagva vagy kinyomtatva.

[

A programrol
Megjeleniti a Plot Manager program verzié és sorozat szamat. Ugyanezek az informaciok szerepelnek a Sugé meni Programrol
menUpontjaban.

k4

Sugé

Ha az eszkdzsorbdl a Helyi sigé parancsot kivalasztja, a kurzor egy nyilla és kérdgjellé ™™  valtozik. Mozgassa a kurzort a képernydnek
arra a részére, amelyrdl informaciot szeretne szerezni és kattintson az egér bal gombjaval. Majd megjelenik a Sugo témakore a kijelolt
részrol.

Nagyitasi eszkozsor ikonjai

EYEIEREN

Az ikonok a megjelenitett embléma kinagyitasara és kicsinyitésére szolgalnak.

Nagyitas
Az ikon kivalasztasa utan a rajzoljon egy téglalapot a kinagyitando rész koré. A program az egér gombjanak felengedése utan kinagyitja a
kivalasztott részt.

Visszanagyitas
Visszatérés a nagyitast megel6z6 allapotba.

Nagyitas teljes lapra
Az embléma teljes lapra illesztése.

Kicsinyités
Az embléma lekicsinyitése.

=]

Valos méret
Az emblémat 1:1 nagyitasban jeleniti meg.
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Oldal eszkoztar részei

FF
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Az Oldal eszkoztar azokat az eszkdzoket tartalmazza, amelyek segitségével a plot fajlok, a szinek kivalaszthatok, valamint kérvonalak
megrajzolhatok.

Az Intézd "fogd és vidd" funkcidjaval fajlok atvonszolhatdk barmilyen kényvtarbél a Plot Manager képernyére, ahol azonnal megjelennek és
a Spool kényvtarba kerilnek.

Fajlok listaja (Spool kényvtar)

Az eszkoztar felsd részén a Spool kényvtarban 1év6 fajlok nevei talalhatok. A Fajl menli megnyitas parancsaval beolvasott fajlok
automatikusan a Spool kdnyvtarba kertinek.

Egy fajl tartalmanak megjelenitéséhez kattintson a nevére a felsorolasban.

Rétegek funkcié
Ha a kijelolt fajl egynél tobb réteget tartalmaz, itt kivalaszthatja, hogy a program melyiket jelenitse meg. A rétegek funkcié csak a Wissen
WPF formatumot tamogatja.

Szin funkcio

Az Oldal eszkdztar szin funkcidja a munka szineinek szétvalasztasat, valamint a tollak szamanak meghatarozasat teszi lehetévé. A munka
Osszes szine megjelenik a szinablakokban. A program automatikusan minden szinhez egy tollszamot rendel, amely természetesen
megvaltoztathato.

Egy szin kivalasztasa vagashoz

A terv szinenként kulén-kulén is megjelenithetd. Csak egy szin megjelenitéséhez kattintson a megfelel6 szinablakra. Ekkor a képerny6n az
embléma kijel6lt szinl részei lesznek lathaték. A Minden szin gomb kivalasztasakor az embléma Osszes szine jelenik meg a képernyén.

Tollszamok meghatarozasa

A program automatikusan minden szinhez egy tollszamot rendel, amely sziikség esetén megvaltoztathato.
Mozgassa az egérkurzort valtoztatni kivant szin folé és kattintson a jobb gombbal. A tollak listajat tartalmazé lokal menu jelenik meg.
Valassza ki a megfeleld tollat az egér bal gombjaval torténd kattintassal.

Eredeti elrendezés
Az Eredeti elrendezés funkcid be- és kikapcsolasa. Bekapcsolasakor a Wissen programban bedllitott lapon jeleink meg a munka a
képernyén, azaz az eredeti helyzetben. Ez a funkcié csak a Wissen WPF formatumot tamogatja.

Kiszedékeret
A Kiszeddkeret funkcio be- és kikapcsolasa. Kivalasztasakor a program az eredeti elrendezésben meghatarozott lap koré kiszedd keretet
vag. Ez a funkci6 csak akkor valaszthatd, ha az Eredeti elrendezés ki van jeldlve.

Vazlat
A Vazlat funkcio be- és kikapcsolasa. Kivalasztasakor a munka szineit korbevevé téglalapok jelennek meg a képernyén. Ez a funkcié az
Osszetett munkak megjelenitését gyorsitja.

Keret
A Keret megjelenités funkcié be- és kikapcsolasa. Kivalasztasakor csak a munka korvonalai jelennek meg. Ez a funkcié az egymast
metszd korvonalak ellenérzésekor és a fehér szinli objektumok megjelenitésekor hasznos.

Nyomtatas és vagas

A Nyomtatas és vagas mod be- és kikapcsolasa. Ez a funkcid kifejezetten az Uj generaciés nyomtatofejjel rendelkezé vagogépekhez
hasznalhatd (pl. Roland ColorCAMM). Kivalasztasakor a vagasi kdrvonal meghatarozast a legkulsé koérvonalra alkalmazza (Szerkesztés
menu, Nyomtatas és Vagas beallitasok).

A nyomtatas és vagas funkcié csak Windows nyomtaté meghajtéval mikodik.

Allapotsor

Wissen Plot Manager
Vagoprogram



21

Az Allapotsor a Plot Manager ablak alsé részén talalhato. Bal oldala a meniipontok segitségével végrehajthaté miiveleteket leirasat jeleniti
meg, amint a felhasznalé a nyilakat hasznalva a menuk kdzétt keresgél. Tovabba megjeleniti az eszkézsor segitségével végrehajthatéd
muiveletek leirasat is, amig a megfelel6 gombot lenyomva tartja. Ha a leiras megtekintése utan végre akarja hajtani a miveletet, engedje
fel az egérgombot

A jobb oldalon Iévé roviditések a Scroll Lock, a Num Lock és a Caps Lock billentylik Gizemallapotat jelzik.
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